Zatacznik nr 1
Znak sprawy: UIB.271.1.2026

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Dotyczy:
,Dostawa i montaz wyposazenia strzelnicy wirtualnej w ramach realizacji
programu pn. Strzelnica w Powiecie 2026”

L. Informacje ogolne

1. Opis Przedmiotu Zamoéwienia obejmuje dostawe wraz ze szkoleniem personelu
obstugujacego strzelnice przy pierwszym uruchomieniu wirtualnej strzelnicy.

2. Realizacja przedmiotowego zadania obejmuje zakres:

a) bezpiecznego postugiwania si¢ bronig;

b) manualnej obstugi broni bedacej na wyposazeniu strzelnicy;

¢) celowania z wykorzystaniem r6éznych rodzajéw celownikéw mechanicznych
i kolimatoréw o ,,matych” powigkszeniach;

d) éwiczen w obserwacji — wykryciu, rozpoznaniu i identyfikacji celow;

e) umiejetnos¢ podjecia decyzji dotyczacych wyboru celu z szeregu celéw do wyboru;

f) prowadzenie celnego ognia z réznych postaw, na ré6znych odlegtosciach, w tym do

celow ruchomych ukazujgcych sie, przy zmiennych warunkach oswietleniowych

i ograniczonej widocznosci;

g) wspllnego wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania.

3. Przedmiotowa strzelnica jest kompletnym, multimedialnym, przenosnym, strzeleckim
systemem szkolno—treningowym, opracowanym na potrzeby rynku cywilnego na
bazie systemdéw wojskowych.

4. Strzelnica dziala w oparciu o wirtualng rzeczywisto$¢ i wykorzystuje laserowe
symulatory (repliki) broni wyposazone w urzadzenia laserowe klasy I emitujace
niewidzialng wigzke §wiatta zgodnie z normg PN-EN 60825-1:2014.

5. Strzelnica umozliwia jednoczesne szkolenie od jednej do szesciu 0osdb wyposazonych
w dostarczone repliki broni.

6. Zasada dziatania systemu opiera si¢ na obserwacji ekranu przez kamere¢ i detekcji
miejsca odbicia $wiatta lasera wyemitowanego z modulu zamontowanego na broni
treningowe;.

7. Analiza obrazu z kamery przeprowadzana jest przez odpowiednie moduly
oprogramowania umozliwiajgce obliczanie krzywej balistycznej lotu wirtualnego
pocisku oraz generowanie jej w przestrzeni 3D.

8. System musi posiada¢ funkcje odtwarzania przebiegu Cwiczenia (After Action
Review) umozliwiajgcg instruktorowi analiz¢ btedéw popelnianych podczas
oddawania strzatu.

9. System musi umozliwia¢ podglad procesu celowania w czasie rzeczywistym.



I1. Opis wyposazenia projektowanej strzelnicy
1. Modut Projekcji (MP) umieszczony w zintegrowanej obudowie integrujacy:

a) zestaw mikrokomputerowy:
o minimum 32 GB RAM,

o system operacyjny Windows 10 lub Windows 11,
e zasilacz minimum 750W,
e procesor osiggajacy minimum 40 000 pkt. w testach PassMark CPU Mark,
e Kkarta graficzna obstugujaca DirectX 12 oraz OpenGL 4.6,
e minimum 8 GB VRAM,
e karta graficzna osiggajaca minimum 19 000 pkt. w testach PassMark Videocard
Benchmark.
Wykonawca zobowigzany jest ztozy¢ wraz z ofertg wydruki benchmarkdw.
b) projektor:

e rozdzielczos¢ minimum 1920x1080 px,
e jasno$¢ minimum 4000 ANSI lumendw,
e zywotno$¢ lampy minimum 4000 godzin.
¢) kamera minimum 60 fps,
d) gltosnik minimum 15W,
e) punkt dostepowy Wi-Fi,
) punkt dostepowy Bluetooth.
2. Klawiatura bezprzewodowa z gladzikiem.
3. Tablet 10” z tadowarka kompatybilny z systemem.
4. Drukarka laserowa monochromatyczna.
5. Specjalistyczne oprogramowanie wirtualnej strzelnicy zainstalowane na
mikrokomputerze.
6. Specjalistyczna aplikacja na tablet stuzaca do obstugi strzelnicy wirtualne;.
7. Bron treningowa dzialajaca w systemie blow-back, zasilana GreenGas:
a) replika karabinu z dwoma magazynkami i bezprzewodowym modutem laserowym — 4
komplety,
b) replika pistoletu z dwoma magazynkami i bezprzewodowym modutem laserowym — 4
komplety,
¢) tadowarka bezprzewodowego modutu laserowego umozliwiajaca podtaczenie do 10
moduldéw jednoczes$nie — 1 szt.
8. Opakowania transportowe na sprzet.
9. Pasy nos$ne do karabinéw oraz kabury do pistoletow.
10. Zestaw startowy materiatow eksploatacyjnych.
11. Tablica informacyjna o dofinansowaniu strzelnicy — 1 szt.
12. Mobilny ramowy ekran projekcyjny — 1 szt.
13. Modul symulatora bezzatogowych statkéw powietrznych — 1 komplet.
14. Podpdrki strzeleckie — 4 szt.
15. Materace wojskowe do strzelania w pozycji lezacej — 4 szt.
16. Celowniki kolimatorowe do broni dtugiej — 4 szt.
17. Szafa metalowa do przechowywania elementdw strzelnicy — 1 szt.
18. Plakaty pogladowe dotyczace szkolenia strzeleckiego — 1 komplet.
19. Walizki transportowe na bron zgodnie z wymaganiami producenta.
20. Siatki maskujgce — 2 szt.



21. GreenGas 750/1000 ml — 40 szt.

22. W ramach dostawy strzelnicy Zamawiajacy wymaga przeszkolenia pracownikow
obstugujacych strzelnicg.

23. Dostarczony sprz¢t musi byé zgodny z wymogami konkursu Ministra Obrony
Narodowej pod nazwg ,,Strzelnica w Powiecie 2026 nr 1/2026/CWCR.

24. Sprzet musi by¢ fabrycznie nowy, kompletny i gotowy do pracy, wolny od wad
technicznych i prawnych oraz pochodzi¢ z autoryzowanego kanatu sprzedazy
producenta na rynek Unii Europejskie;j.

25. Dostawa obejmuje transport do siedziby Zamawiajagcego, montaz, instalacje,
konfiguracj¢, wdrozenie, pierwsze uruchomienie oraz przekazanie systemu do
uzytkowania.

III. System multimedialny i laserowe symulatory broni wchodzace w sklad
wirtualnej strzelnicy musza spelniaé ponizsze warunki

1. Posiada¢ dokument — Deklaracje zgodnosci CE dla wyrobu wprowadzanego lub
udostepnianego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego potwierdzajaca
zgodno$¢ wyrobu z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego
Podejscia w zakresach dyrektyw odpowiadajacych konstrukcji wyrobu.

2. Posiada¢ dokument - Certyfikat zgodno$ci przedmiotowego wyrobu z
wymaganiami okre$lonymi w konkursie ,Strzelnica w Powiecie 2026” nr
1/2026/CWCR wystawiony przez jednostke certyfikujacg akredytowang przez
Polskie Centrum Akredytacji.

3. Posiadaé potwierdzone badanie bezprzewodowego modutu laserowego wykonane
przez certyfikowang jednostke badawcza potwierdzajace I klas¢ zastosowanego
lasera emitujagcego wigzke $wiatta w pasmie niewidzialnym zgodnie z normg PN-
EN 60825-1:2014.

4. System musi posiadaé nastepujace wiasciwosci i funkcjonalnosci:

a) dziatanie w oparciu o wirtualng rzeczywistos¢ oraz wykorzystywanie laserowych
symulatoréw (replik) broni strzeleckiej wyposazonych w urzadzenia laserowe klasy I
emitujgce wigzke $wiatta w pasmie niewidzialnym;

b) zasilanie z sieci elektrycznej 230V oraz graficzny interfejs uzytkownika w jezyku
polskim;

¢) automatyczng kalibracje obrazu zapewniajaca prawidtowe odwzorowanie rozmiaréw
katowych obiektéw niezaleznie od wielkos$ci wys$wietlanego obrazu oraz ustawienia
stanowiska strzeleckiego;

d) mozliwo$¢ rozbudowy systemu poprzez polaczenie z innymi strzelnicami za pomocg
sieci LAN;

e) mozliwo$¢ organizacji zawodéw oraz rozgrywek strzeleckich pomiedzy
uzytkownikami znajdujacymi si¢ w r6znych lokalizacjach;

f) minimum 4 stanowiska strzeleckie umozliwiajace jednoczesne prowadzenie szkolenia
z wykorzystaniem karabindw oraz pistoletow;

g) mozliwo$¢ prowadzenia ¢wiczen w postawach: lezacej, kleczacej oraz stojgce;j;

h) mozliwos¢ prowadzenia strzelan statycznych i dynamicznych o réznym stopniu
Zaawansowania;

i) mozliwo$¢ prowadzenia ¢wiczeh z wykorzystaniem réznych rodzajéw celownikow
mechanicznych, kolimatorowych i holograficznych;



j) mozliwo$¢ prowadzenia strzelan do celow ruchomych oraz ukazujacych sie w
okreslonych rezimach czasowych;

k) mozliwo$¢ prowadzenia ¢wiczen przy zmiennych warunkach pogodowych oraz
oswietleniowych;

1) mozliwos$¢ prowadzenia ¢wiczen w warunkach ograniczonej widocznosci;

m) mozliwo$¢ tworzenia scenariuszy szkoleniowych i sytuacyjnych z wykorzystaniem
terenu miejskiego oraz terenéw zielonych;

n) mozliwo$¢ wyboru pory dnia, rodzaju o$wietlenia oraz warunkéw atmosferycznych
takich jak deszcz, $nieg, mgla, dym lub ogien;

0) mozliwo$¢ wyswietlania efektéw specjalnych oraz dzwigkéw otoczenia;

p) mozliwos$¢ prowadzenia ¢wiczen z wykorzystaniem amunicji Smugowe;j;

q) mozliwo$¢ sterowania menu systemu zaréwno z poziomu tabletu jak i modulu
laserowego zintegrowanego z bronia;

r) mozliwo$¢ odtwarzania przebiegu ¢wiczenia po jego zakonczeniu w trybie After
Action Review;

s) mozliwos¢ archiwizacji wynikow szkolenia oraz eksportu danych do innych systeméw;
t) mozliwos$¢ tworzenia baz danych uzytkownikéw oraz ewidencji wynikdw szkolenia;

u) mozliwo$¢ indywidualnego przystrzeliwania kazdego egzemplarza repliki broni przed
rozpoczeciem ¢wiczenia;

v) mozliwo$¢ ustawiania celow na odlegltosciach do 300 metrow;

w) mozliwos$¢ projekcji obrazu w proporcjach 16:9;

x) mozliwo$¢ latwego przemieszczania systemu oraz jego uruchomienia w nowej
lokalizacji w czasie do 15 minut;

y) repliki broni muszg posiadaé realistyczng obstuge manualna, imitacj¢ odrzutu, odglosu
strzalu oraz mozliwo$¢ prowadzenia ognia pojedynczego i seryjnego;

z) repliki broni muszg umozliwia¢ stosowanie paséw nosnych oraz kabur.

IV. Wymagania dodatkowe

1. Deklaracja zgodnosci CE.

2. Certyfikat zgodnosci z wymaganiami Konkursu Ofert ,,Strzelnica w Powiecie
2026” nr 1/2026/CWCR.

3. Niezalezne badanie bezprzewodowego modutlu laserowego wykonane przez
certyfikowang jednostke badawcza potwierdzajace I klas¢ zastosowanego lasera
emitujgcego wigzke $wiatta w pasmie niewidzialnym zgodnie z normg PN-EN
60825-1:2014.

4. Co najmniej 5 referencji dotyczacych dostaw i montazu strzelnicy wirtualnej
w ramach programu ,,Strzelnica w Powiecie” lub co najmniej 10 dostaw wraz
z uruchomieniem strzelnicy wirtualnej dla jednostek samorzadu terytorialnego
w okresie ostatnich 3 lat.

5. Co najmniej 5 referencji potwierdzajgcych prawidtowe wykonywanie ushug
serwisowych zwigzanych z obstuga wirtualnej strzelnicy §wiadczonych przez
minimum 24 miesigce w okresie ostatnich 5 lat.



